Ponad 30 gier

1 zabaw jezykowych

Gotowe scenariusze zajec: cel jezykowy, potrzebne materiaty,
przebieg krok po kroku oraz warianty na rézne poziomy.




BONUS 3 -

INDEKS

INDEKS

Indeks gier

Czes¢1z2

Nr Nazwa

1

10

11

12

13

14

15

16

17

Simon Says

Bingo

Hot Seat

Twenty Questions

Find Someone Who

Board Race

Taboo

Story Chain

Call My Bluff

Running Dictation

0Odd One Out
Word Association

Guess the Job

Chinese Whispers
Back to the Board
Sentence Auction

Picture Description
Race

Poziom

Al

Al

A2

A2

Bl

A2

Bl

Bl

B2

Bl

A2

A2

A2

Al

Bl

B2

A2

Czas

5 - 8 minut

10 minut

10 -15
minut

10 minut

15 minut

8 minut

15 minut

10 minut

15 minut

15 minut

8 minut

5 minut

10 minut

8 minut
12 minut
20 minut

10 minut

Cel jezykowy ‘

tryb rozkazujacy, czasowniki ruchu, czesci
Ciata

rozpoznawanie stownictwa ze stuchu

opisywanie i parafrazowanie, strategie
omijania nieznanego stowa

pytania zamkniete, krétkie odpowiedzi,
czasownik to be

budowa pytan, Present Perfect, krétkie
odpowiedzi

stownictwo tematyczne, ortografia

definiowanie pojeé, synonimy, ptynnosé
wypowiedzi

czasy przeszte, spdjniki, spéjnosc tekstu

definiowanie, argumentowanie, wyrazanie
watpliwosci

rozumienie ze stuchu, ortografia, pamie¢
robocza

pola znaczeniowe, uzasadnianie wyboru
szybkie przywotywanie stownictwa

Present Simple, pytania z do i does,
stownictwo zawodowe

wymowa, rozumienie ze stuchu
definiowanie, stownictwo abstrakcyjne
swiadomos¢ gramatyczna, wykrywanie bteddéw

Present Continuous, przyimki miejsca, there is

Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



BONUS 3 -

INDEKS

INDEKS

Indeks gier

Czes¢ 2 z2

Nr Nazwa

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

Two Truths and a Lie

Grammar Auction
Wheel

Alibi

Preposition Treasure
Hunt

Categories

Question Ball

Word Snake

Silent Line-up
Dialogue Puzzle
Verb Tense Mime
Shopping Roleplay
Grammar Detectives
Conditional Chain

Job Interview

Debate Cards

Memory Tray

Poziom

Bl

Bl

B2

Al

A2

Al

A2

Al

A2

Bl

A2

Bl

Bl

B2

B2

Al

Czas

12 minut

12 minut

25 minut

10 minut

10 minut

8 minut

6 minut

6 minut

10 minut

12 minut

12 minut

12 minut

10 minut

20 minut

25 minut

8 minut

Cel jezykowy ‘

Past Simple, Present Perfect, zadawanie pytan
dodatkowych

rozpoznawanie i tworzenie form czasowych

Past Simple, Past Continuous, mowa zalezna,
pytania szczegétowe

przyimki miejsca, tryb rozkazujacy

szybkie przywotywanie stownictwa, ortografia
krétkie pytania i odpowiedzi, ptynnos¢
ortografia, stownictwo

liczebniki, daty, miesigce

kolejnos¢ wypowiedzi, zwroty funkcyjne
rozréznianie czaséw, budowa zdanh

zwroty handlowe, liczebniki, uprzejmos¢
korekta bteddéw, Swiadomos¢ jezykowa
pierwszy i drugi okres warunkowy

jezyk formalny, pytania otwarte, prezentacja
siebie

argumentowanie, zwroty opinii, spéjniki

stownictwo przedmiotéw, there is i there are

Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



Zasady wprowadzania gier

Szesc regut, ktére decydujg o powodzeniu zabawy

1 Wyttumacz zasady po angielsku. Wspieraj sie gestem i demonstracja. Polskie ttumaczenie
dopiero w ostatecznosci.

2 Pokaz jedna runde prébna. Demonstracja dziata lepiej niz najdoktadniejsza instrukcja
stowna.

3 Ustal sygnat konca. Klaskanie lub dzwonek pozwala przerwac gre bez podnoszenia gtosu.
4 Pilnuj czasu. Koncz gre, gdy jest jeszcze ciekawa, a nie gdy uczniowie sie zniecheca.

5  Punktuj poprawnos¢, nie szybkos¢€. Inaczej uczniowie zaczng zgadywad zamiast myslec.
6 Omow btedy po grze. Notuj je w trakcie i wré¢ do nich na koniec, bez przerywania zabawy.

WSKAZOWKA

Wiekszos$¢ gier w tym zestawie nie wymaga zadnych materiatéw poza tablica. Gry oznaczone
jako wymagajace kart mozna przygotowac raz i uzywac przez caty rok.

UWAGA

Poziom podany przy kazdej grze jest sugestig, nie ograniczeniem. Warianty na koncu kazdej
karty pozwalajg dostosowac zabawe w gore lub w dét.

4 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 1

Simon Says

Zabawa ruchowa z trybem rozkazujgcym

Uczestnicy cata klasa Czas 5 -8 minut
Materiaty brak, wystarczy przestrzen do stania

Cel jezykowy tryb rozkazujacy, czasowniki ruchu, czesci ciata

+ Przebieg gry

1 Uczniowie wstajg przy tawkach.

2 Nauczyciel wydaje polecenia: Simon says touch your nose.

3 Uczniowie wykonuja polecenie tylko wtedy, gdy zaczyna sie od Simon says.
4 Kto wykona polecenie bez tej formuty, siada.

5 Wygrywa ostatnia stojgca osoba, ktéra przejmuje role prowadzgcego.

* Warianty
e Wersja z czesciami ciata: touch your ears, shoulders, knees.
e Wersja z czasownikami: jump, clap, turn around, sit down.

e Wersja przeczaca: Simon says do not move.

WSKAZOWKA
Zwolnij tempo na poczatku. Gdy uczniowie ztapig zasade, przyspieszaj, aby zwiekszy¢ trudnosc.

& 5 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 2

Bingo

Klasyczne bingo stownikowe

Uczestnicy cata klasa Czas 10 minut
Materiaty kartki w kratke lub gotowe plansze 3 na 3, lista 15 stéw na tablicy

Cel jezykowy rozpoznawanie stownictwa ze stuchu

+ Przebieg gry

1 Zapisz na tablicy pietnascie stéw z biezgcego dziatu.

2 Kazdy uczen rysuje plansze trzy na trzy i wpisuje dziewie¢ wybranych stéw.
3 Czytaj stowa w losowej kolejnosci, po polsku albo jako definicje po angielsku.
4 Uczniowie skreslajg trafione stowa.

5 Kto skresli caty rzad, wota Bingo i czyta swoje stowa na gtos.

* Warianty

e Zamiast stéw podawaj definicje po angielsku.

e Wersja z czasownikami nieregularnymi: czytasz forme przesztg, uczniowie maja
podstawowag.

e Wersja obrazkowa dla najmtodszych.

WSKAZOWKA
Poproszenie zwyciezcy o przeczytanie stéw zapobiega przypadkowym wygranym i daje
dodatkowe ¢wiczenie wymowy.

6 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 3
Hot Seat

Gorgce krzesto

Uczestnicy dwie druzyny Czas 10 - 15 minut
Materiaty krzesto ustawione tytem do tablicy, lista stow

Cel jezykowy opisywanie i parafrazowanie, strategie omijania nieznanego stowa

+ Przebieg gry

1 Podziel klase na dwie druzyny.

2 Jedna osoba z druzyny siada na krzesle tytem do tablicy.

3 Zapisz stowo na tablicy, tak aby siedzacy go nie widziat.

4 Druzyna opisuje stowo po angielsku, nie uzywajac go ani ttumaczenia.

5 Za kazde odgadniete stowo druzyna zdobywa punkt. Zmiana po minucie.

+ Warianty

e Zakaz uzywania gestéw podnosi trudnos¢.
e Wersja z catymi zwrotami zamiast pojedynczych stow.

e Wersja cicha: opis zapisywany na kartce.

WSKAZOWKA

To najlepsze ¢wiczenie na parafraze. Uczen, ktéry nauczy sie opisywac nieznane stowo, radzi
sobie w kazdej rozmowie.

7 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 4

Twenty Questions

Dwadziescia pytan

Uczestnicy cata klasa Czas 10 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy pytania zamkniete, krétkie odpowiedzi, czasownik to be

+ Przebieg gry

1 Jedna osoba wymysla przedmiot, zwierze lub osobe.

2 Klasa zadaje wytgcznie pytania zamkniete: Is it an animal?
3  Odpowiada¢ mozna tylko Yes, it is lub No, it is not.

4 Klasa ma dwadziescia pytan na odgadniecie.

5 Kto zgadnie, wymysla nastepne hasto.

* Warianty

e Ogranicz kategorie do biezgcego dziatu stownictwa.
e Wersja z osobami znanymi: Is he a singer?

e Wersja pisemna: pytania zapisywane na kartkach.

WSKAZOWKA

Zapisuj zadane pytania na tablicy. Po grze oméwcie, ktére pytania byty najbardziej uzyteczne, a
ktére zmarnowaty kolejke.

8 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 5

Find Someone Who
Znajdz osobe, ktora...

Uczestnicy cata klasa Czas 15 minut
Materiaty karta z szescioma lub oSmioma pozycjami dla kazdego ucznia

Cel jezykowy budowa pytan, Present Perfect, krétkie odpowiedzi

+ Przebieg gry

1 Rozdaj karty z pozycjami typu: ... has been abroad this year.

2 Uczniowie krgza po sali i zadajg pytania: Have you been abroad this year?
3 Po odpowiedzi twierdzgcej wpisujg imie kolegi obok pozycji.

4 Kazde imie moze pojawic sie tylko raz na karcie.

5 Kto pierwszy wypetni cata karte, wygrywa. Nastepuje sprawdzenie na forum.

* Warianty
e Wersja z Past Simple: Did you watch TV yesterday?
e Wersja z can: Can you play a musical instrument?

e Dodaj wymaganie jednego pytania dodatkowego: When? Where?

WSKAZOWKA
Wymaganie pytania dodatkowego zamienia mechaniczne odpytywanie w prawdziwg rozmowe.

9 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 6

Board Race
Wyscig do tablicy

Uczestnicy dwie druzyny Czas 8 minut
Materiaty tablica podzielona na dwie czesci, dwa pisaki

Cel jezykowy stownictwo tematyczne, ortografia

+ Przebieg gry

1 Podziel tablice i klase na dwie czesci.

2 Podaj kategorie, na przyktad food albo irregular verbs.

3 Uczniowie kolejno biegng do tablicy i zapisuja po jednym stowie.

4 Kazde poprawnie zapisane stowo to punkt, btad ortograficzny to zero.

5 Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg punktéw po trzech minutach.

* Warianty
e Wersja z formami czasownikéw: podajesz V1, druzyna dopisuje V2 i V3.
o Wersja z kolokacjami: podajesz make, druzyna dopisuje potaczenia.

e Wersja cicha: bez podpowiedzi z tawek.

WSKAZOWKA
Punktowanie ortografii sprawia, ze uczniowie zwalniajg i mysla, zamiast $cigajg sie na ilos¢.

10 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 7
Taboo

Stowa zakazane

Uczestnicy dwie druzyny Czas 15 minut
Materiaty karty z hastem i trzema stowami zakazanymi, klepsydra

Cel jezykowy definiowanie poje¢, synonimy, ptynnos¢ wypowiedzi

+ Przebieg gry

1 Przygotuj karty: hasto u géry, pod nim trzy zakazane stowa.

2 Uczen opisuje hasto druzynie, nie uzywajac zadnego ze stéw zakazanych.
3 Osoba z przeciwnej druzyny pilnuje i przerywa przy ztamaniu zasady.

4 Druzyna ma minute na odgadniecie jak najwiekszej liczby haset.

5 Punkt za kazde trafienie, minus punkt za uzycie stowa zakazanego.

* Warianty

e Uczniowie sami przygotowujg karty jako prace domowa.
e Wersja tatwiejsza: tylko jedno stowo zakazane.

e Wersja z czasownikami frazowymi zamiast rzeczownikéw.

WSKAZOWKA
Przygotowanie kart przez uczniéw to ukryte ¢wiczenie leksykalne. Aby wybra¢ stowa zakazane,
musza przemyslec pole znaczeniowe hasta.

11 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 8

Story Chain

tancuch opowiesci

Uczestnicy cata klasa Czas 10 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy czasy przeszie, spéjniki, spdjnos¢ tekstu

+ Przebieg gry

1 Rozpocznij zdaniem: Last Saturday | found a strange box in the attic.

2 Kazdy uczen dodaje jedno zdanie kontynuujace historie.

3 Zdanie musi by¢ w czasie przesztym i logicznie wynika¢ z poprzedniego.
4 Zapisuj zdania na tablicy albo nagrywaj.

5 Na koniec przeczytajcie catos¢ i popros o wymyslenie tytutu.

+ Warianty
e Wersja z narzuconym stowem: kazde zdanie musi zawiera¢ podane stowo.
e Wersja z Past Continuous: co druga osoba dodaje opis tta.

e Wersja pisemna: kartka krazy po klasie.

WSKAZOWKA
Zapisywanie zdan pozwala na koniec przeanalizowac spéjnosc¢ i btedy bez przerywania zabawy
w trakcie.
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GRA NR 9
Call My Bluff

Trzy definicje

Uczestnicy trzy grupy Czas 15 minut
Materiaty stownik jednojezyczny lub lista rzadkich stéw

Cel jezykowy definiowanie, argumentowanie, wyrazanie watpliwosci

+ Przebieg gry

1 Wybierz rzadkie stowo angielskie, na przyktad quirk.

2 Trzy grupy przygotowujg definicje: jedna prawdziwa, dwie zmyslone.
3 Kazda grupa przedstawia swojg definicje z powaga.

4 Reszta klasy gtosuje, ktdra jest prawdziwa.

5 Punkt za trafne gtosowanie i punkt za skuteczne oszukanie klasy.

* Warianty
e Wersja z idiomami zamiast pojedynczych stéw.
e Wersja z fatszywymi przyjaciétmi: actual, eventual, sympathetic.

e Wersja pisemna z gtosowaniem na kartkach.

WSKAZOWKA

Gra uczy stylu definicji stownikowej. Popros, aby zmyslone definicje nasladowac szyk i sktadnie
prawdziwych haset.

13 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 10

Running Dictation
Dyktando biegane

Uczestnicy pary Czas 15 minut
Materiaty krétki tekst, okoto szesciu zdan, przyklejony na Scianie

Cel jezykowy rozumienie ze stuchu, ortografia, pamiec robocza

+ Przebieg gry

1 Przyklej tekst na Scianie z tytu sali.

2 W kazdej parze jedna osoba biega do tekstu i zapamietuje fragment.
3 Wraca i dyktuje go partnerowi, ktéry zapisuje.

4 Po trzech kolejkach nastepuje zamiana rél.

5 Wygrywa para z najwierniejszg kopig, nie najszybsza.

* Warianty
e Wersja z tekstem zawierajgcym celowe btedy do poprawienia.
e Wersja z dialogiem zamiast tekstu ciggtego.
e Wersja trudniejsza: tekst usuniety po dwéch minutach.

WSKAZOWKA
Podkresl, ze liczy sie wiernos¢ zapisu. Inaczej uczniowie skupig sie na szybkosci i zignoruja
ortografie.

14 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 11
Odd One Out

Ktdre stowo nie pasuje

Uczestnicy cata klasa Czas 8 minut
Materiaty lista zestawdw czterech stéow

Cel jezykowy pola znaczeniowe, uzasadnianie wyboru

+ Przebieg gry

1 Zapisz na tablicy cztery stowa, na przyktad apple, banana, carrot, cherry.
2 Uczniowie wskazuja stowo, ktére nie pasuje.

3 Kluczowy warunek: musza uzasadni¢ wybdr po angielsku.

4 Akceptuj kazde sensowne uzasadnienie, nie tylko przewidziane.

5 Uczniowie w parach tworzg wtasne zestawy dla reszty klasy.

* Warianty
e Wersja gramatyczna: trzy czasowniki regularne i jeden nieregularny.
e Wersja fonetyczna: trzy stowa z tym samym dzwiekiem i jedno inne.

e Wersja z kolokacjami: make a decision, make progress, make homework.

WSKAZOWKA

Akceptowanie nieprzewidzianych uzasadnien jest tu najwazniejsze. Uczen, ktéry broni wtasnej
logiki po angielsku, ¢wiczy wiecej niz ten, ktéry zgadt poprawnie.

15 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 12

Word Association

Skojarzenia

Uczestnicy cata klasa Czas
Materiaty brak

Cel jezykowy szybkie przywotywanie stownictwa

+ Przebieg gry

1 Podaj stowo poczatkowe, na przyktad summer.

2 Uczniowie kolejno podaja skojarzenia: holiday, beach, sun.
3 Powtérzenie lub dtuzsza pauza oznacza odpadniecie.

4 Gra toczy sie do trzech ostatnich oséb.

5 Zapisz tancuch na tablicy i omdéwcie ciekawe skojarzenia.

+ Warianty

e Wersja z wymogiem uzasadnienia po angielsku.

5 minut

e Wersja alfabetyczna: kazde stowo zaczyna sie od ostatniej litery poprzedniego.

e Wersja tematyczna ograniczona do jednego dziatu.

WSKAZOWKA

Swietna rozgrzewka na pierwsze pie¢ minut lekcji. Aktywuje stownictwo bez przygotowania

materiatow.

16
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GRA NR 13
Guess the Job

Zgadnij zawoéd

Uczestnicy cata klasa Czas 10 minut
Materiaty karteczki z nazwami zawodoéw

Cel jezykowy Present Simple, pytania z do i does, stownictwo zawodowe

+ Przebieg gry

1 Kazdy uczen losuje karteczke z nazwg zawodu i nie pokazuje jej nikomu.
2 Klasa zadaje pytania: Do you work indoors? Do you wear a uniform?

3 Odpowiedzi tylko twierdzace lub przeczace.

4 Po pieciu pytaniach klasa prébuje zgadngc.

5 Nastepnie kolejna osoba losuje karteczke.

* Warianty

e Wersja z miejscami pracy zamiast zawododw.

e Wersja pantomimiczna dla najmtodszych.

e Wersja z opisem w trzeciej osobie: He works at night.

WSKAZOWKA
Cwiczenie naturalnie wymusza trzecig osobe liczby pojedynczej i pytania z operatorem, ktére
sprawiaja najwiecej trudnosci.

17 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 14

Chinese Whispers

Gtuchy telefon

Uczestnicy dwa rzedy Czas 8 minut
Materiaty lista krétkich zdanh

Cel jezykowy wymowa, rozumienie ze stuchu

+ Przebieg gry

1 Ustaw uczniéw w dwdch rzedach.

2 Szepnij pierwszej osobie w kazdym rzedzie to samo zdanie.
3 Zdanie wedruje szeptem przez caty rzad.

4 Ostatnia osoba zapisuje je na tablicy.

5 Poréwnajcie wynik z oryginatem i omdéwcie miejsca przektaman.

+ Warianty
e Wersja z dtuzszymi zdaniami dla starszych.
e Wersja z parami minimalnymi: ship kontra sheep.

e Wersja z liczebnikami i datami.

WSKAZOWKA
Miejsca, w ktérych zdanie sie zmienito, wskazujg doktadnie te dZzwieki, ktére warto pocwiczyc.

& 18 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 15
Back to the Board

Tytem do tablicy

Uczestnicy dwie druzyny Czas 12 minut
Materiaty tablica, dwa krzesta

Cel jezykowy definiowanie, stownictwo abstrakcyjne

+ Przebieg gry

1 Po jednej osobie z kazdej druzyny siada tytem do tablicy.

2 Zapisz jedno stowo widoczne dla catej klasy.

3 Druzyny réwnoczesnie podpowiadajg swoim przedstawicielom.
4 Kto pierwszy odgadnie, zdobywa punkt dla druzyny.

5 Zmiana 0séb po kazdej rundzie.

* Warianty
e Wersja z pojeciami abstrakcyjnymi: freedom, jealousy, progress.
e Wersja z czasownikami frazowymi.

e Wersja cicha: podpowiedzi tylko rysunkiem.

WSKAZOWKA

Hatas dwdch druzyn podpowiadajacych naraz jest czescig gry, ale ustal wczesniej sygnat
konczacy runde.

19 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 16

Sentence Auction

Aukcja zdan

Uczestnicy grupy trzyosobowe Czas 20 minut
Materiaty lista dwudziestu zdan, potowa poprawnych, potowa z btedami; zetony

Cel jezykowy sSwiadomos$¢ gramatyczna, wykrywanie btedéw

+ Przebieg gry

1 Kazda grupa otrzymuje liste zdan i budzet tysigca funtéw.

2 Grupy licytujg zdania, ktére uwazajg za poprawne.

3 Zdania sprzedawane sg kolejno, najwyzszej oferujgcej grupie.
4 Po zakonczeniu aukcji ujawnij, ktére zdania byty poprawne.

5 Wygrywa grupa z najwiekszg liczbg kupionych poprawnych zdan.

* Warianty
e Wersja tematyczna ograniczona do jednego zagadnienia gramatycznego.
e Wersja z obowigzkiem poprawienia btednie kupionego zdania.

e Wersja z podwdjng stawka za wskazanie btedu.

WSKAZOWKA

To najskuteczniejsze ¢wiczenie na swiadomos¢ gramatyczng. Dyskusje wewnatrz grup przed
licytacjg sg wazniejsze niz sam wynik.

20 Bonus 3 - Ponad 30 gier i zabaw jezykowych



GRA NR 17

Picture Description Race
Wyscig opiséw
Uczestnicy pary Czas 10 minut

Materiaty dwa rézne obrazki lub zdjecia

Cel jezykowy Present Continuous, przyimki miejsca, there is

+ Przebieg gry

1 Kazdy uczen w parze dostaje inny obrazek i nie pokazuje go partnerowi.
2 Uczniowie na przemian opisujg swéj obrazek po angielsku.

3 Zadaniem jest znalez¢ piec réznic miedzy obrazkami.

4 Nie wolno pokazywac obrazka ani uzywac polskiego.

5 Para, ktéra pierwsza znajdzie pie¢ réznic, wygrywa.

* Warianty

e Wersja z rysowaniem: jeden opisuje, drugi rysuje.

e Wersja z czasem przesztym: opisujecie, co sie wydarzyto.
e Wersja z ograniczeniem stownictwa do jednego dziatu.

WSKAZOWKA
Zakaz pokazywania obrazka wymusza precyzyjne uzycie przyimkéw miejsca, ktérych inaczej
uczniowie unikajg.
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GRA NR 18

Two Truths and a Lie

Dwie prawdy i ktamstwo

Uczestnicy cata klasa Czas 12 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy Past Simple, Present Perfect, zadawanie pytan dodatkowych

+ Przebieg gry

1 Kazdy uczen zapisuje trzy zdania o sobie: dwa prawdziwe i jedno fatszywe.
2 Odczytuje je klasie bez zdradzania, ktére jest ktamstwem.

3 Klasa zadaje pytania dodatkowe, aby wykry¢ niescistosci.

4 Nastepuje gtosowanie.

5 Uczen ujawnia prawde i wyjasnia szczegdty.

* Warianty

e Wersja z Present Perfect: | have never broken a bone.
e Wersja o wakacjach lub dziecinstwie.

e Wersja pisemna jako zadanie domowe.

WSKAZOWKA

Pytania dodatkowe sg sercem tej gry. Bez nich zostaje samo zgadywanie, wiec wymagaj co
najmniej dwdéch pytan przed gtosowaniem.
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GRA NR 19

Grammar Auction Wheel

Kofo czasow

Uczestnicy dwie druzyny Czas 12 minut
Materiaty narysowane na tablicy koto podzielone na osiem czaséw, kostka lub spinner

Cel jezykowy rozpoznawanie i tworzenie form czasowych

+ Przebieg gry

1 Narysuj koto podzielone na osiem czaséw gramatycznych.

2 Druzyna losuje czas i otrzymuje czasownik oraz osobe.

3 Musi utozy¢ poprawne zdanie twierdzace, przeczgce i pytajace.
4 Trzy poprawne formy to trzy punkty.

5 Przy btedzie prawo odpowiedzi przechodzi na przeciwnikéw.

+ Warianty

e Wersja tylko z czasami przesztymi.
e Wersja z podanym kontekstem zdaniowym zamiast gotego czasownika.
e Wersja indywidualna jako powtérka przed testem.

WSKAZOWKA

Wymaganie trzech form naraz sprawia, ze uczniowie ¢wiczg operator, ktéry czesto gubig w
pytaniach i przeczeniach.
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GRA NR 20
Alibi

Alibi
Uczestnicy cata klasa Czas 25 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy Past Simple, Past Continuous, mowa zalezna, pytania szczegétowe

+ Przebieg gry

1 Dwoje uczniéw to podejrzani o wspdlne przestepstwo z wczorajszego wieczoru.
2 Wychodzg na pie¢ minut i ustalajg wspdlne alibi ze szczegdtami.

3 W tym czasie reszta klasy przygotowuje szczegétowe pytania.

4 Podejrzani sg przestuchiwani osobno, jeden po drugim.

5 Klasa poréwnuje zeznania i wskazuje sprzecznosci.

* Warianty
e Wersja z trzema podejrzanymi zwieksza trudnosc.
e Wersja z protokotem pisemnym w mowie zaleznej.

e Wersja skrécona: tylko dziesie¢ pytahn na osobe.

WSKAZOWKA

Najlepsza gra na czasy przeszte w catym zestawie. Wymaga czasu, ale jedna lekcja daje wiecej
praktyki niz kilka ¢wiczenh pisemnych.
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GRA NR 21

Preposition Treasure Hunt

Poszukiwanie skarbu

Uczestnicy pary Czas
Materiaty drobny przedmiot do ukrycia

Cel jezykowy przyimki miejsca, tryb rozkazujacy

+ Przebieg gry
1 Jedna osoba wychodzi z sali.

2 Klasa ukrywa przedmiot, na przyktad piérnik.

10 minut

3 Osoba wraca i szuka, kierujac sie podpowiedziami po angielsku.

4 Podpowiedzi musza zawierac przyimki: It is under the desk. It is behind the door.

5 Po znalezieniu przedmiotu zmiana oséb.

* Warianty

e Wersja z gorgco i zimno w jezyku angielskim.
e Wersja z mapa sali rysowang na tablicy.

e Wersja z opisem trasy zamiast miejsca.

WSKAZOWKA

Zakaz wskazywania palcem zmusza uczniéw do precyzyjnego uzycia przyimkéw zamiast gestéw.
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GRA NR 22

Categories

Kategorie na litere

Uczestnicy grupy Czas 10 minut
Materiaty kartki podzielone na kolumny

Cel jezykowy szybkie przywotywanie stownictwa, ortografia

+ Przebieg gry

1 Kazda grupa rysuje tabele z kolumnami: animal, food, country, job, verb.
2 Losujesz litere alfabetu.

3 Grupy majg dwie minuty na wpisanie stéw zaczynajgcych sie na te litere.
4 Za unikalne stowo dwa punkty, za powtérzone jeden.

5 Wygrywa grupa z najwiekszg sumg po pieciu rundach.

* Warianty
e Wersja z kategoriami gramatycznymi: irregular verb, adjective, phrasal verb.
e Wersja z obowigzkiem utozenia zdania z jednym stowem.

e Wersja indywidualna jako rozgrzewka.

WSKAZOWKA
Punktowanie stéw unikalnych zacheca do siegania po mniej oczywiste stownictwo zamiast
najprostszych skojarzen.
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GRA NR 23

Question Ball

Pitka z pytaniami

Uczestnicy cata klasa Czas 8 minut
Materiaty miekka pitka lub zwinieta kartka

Cel jezykowy  krétkie pytania i odpowiedzi, ptynnosc

+ Przebieg gry

1 Uczniowie stojg w kregu.

2 Osoba z pitkg zadaje pytanie i rzuca pitke do kolegi.

3 tapigcy odpowiada pethym zdaniem i zadaje wtasne pytanie.
4 Pytania nie moga sie powtarzac.

5 Kto sie zawaha dtuzej niz pie¢ sekund, siada.

+ Warianty
e Wersja z narzuconym czasem gramatycznym.
e Wersja tematyczna: tylko pytania o jedzenie.

e Wersja z pytaniami szczegétowymi zaczynajgcymi sie od wh-.

WSKAZOWKA
Wymaganie petnego zdania w odpowiedzi zapobiega ograniczaniu sie do samego Yes lub No.
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GRA NR 24
Word Snake

Waz stowny
Uczestnicy cata klasa Czas 6 minut
Materiaty tablica

Cel jezykowy ortografia, stownictwo

+ Przebieg gry

1 Zapisz pierwsze stowo, na przyktad English.

2 Kolejny uczenh dopisuje stowo zaczynajgce sie od ostatniej litery poprzedniego.
3 Stowa nie moga sie powtarzac.

4 Btad ortograficzny oznacza utrate kolejki.

5 Gra trwa, dopdki ktos nie utknie.

* Warianty
e Wersja tematyczna ograniczona do jednego dziatu.
e Wersja z czasownikami w formie podstawowej.

e Wersja pisemna w parach na czas.

WSKAZOWKA
Litery konhczace sie na y, x i g sg najtrudniejsze. Warto miec przygotowane przyktady na
wypadek zaciecia sie klasy.
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GRA NR 25

Silent Line-up

Ustawianie bez stow

Uczestnicy cata klasa Czas 6 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy liczebniki, daty, miesigce

+ Przebieg gry

1 Popros uczniéw o ustawienie sie w kolejnosci urodzin.

2 Nie wolno méwic po polsku ani po angielsku, tylko pokazywa¢ na palcach.
3 Gdy szereg jest gotowy, kazdy podaje swojg date po angielsku.

4 Sprawdzcie, czy kolejnos¢ jest poprawna.

5 Powtdrz z innym kryterium, na przyktad dtugoscia drogi do szkoty.

* Warianty
e Wersja z alfabetycznym ustawieniem wedtug imion.
e Wersja z liczba rodzenstwa.

e Wersja z godzing porannego wstawania.

WSKAZOWKA
Faza cicha buduje napiecie, a faza méwiona daje kazdemu uczniowi krétkg wypowiedz bez
presji.
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GRA NR 26

Dialogue Puzzle

Rozsypanka dialogowa

Uczestnicy pary Czas 10 minut
Materiaty poczety na paski dialog

Cel jezykowy  kolejnos¢ wypowiedzi, zwroty funkcyjne

+ Przebieg gry

1 Rozdaj parom paski z pomieszanymi wypowiedziami dialogu.
2 Para uktada dialog w logicznej kolejnosci.

3 Nastepnie odczytuje go na gtos z podziatem na role.

4 Poréwnajcie wersje réznych par.

5 Omoéwecie zwroty, ktére zdradzaty kolejnos¢.

* Warianty
e Wersja z brakujgcg wypowiedzig do dopisania.
e Wersja z dwoma pomieszanymi dialogami naraz.

e Wersja z nagraniem do sprawdzenia.

WSKAZOWKA

Omoéwienie sygnatéw kolejnosci, takich jak Yes, please czy Here you are, uczy strategii
rozumienia tekstu.
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GRA NR 27

Verb Tense Mime

Pantomima czaséw

Uczestnicy dwie druzyny Czas 12 minut
Materiaty karteczki ze zdaniami w réznych czasach

Cel jezykowy rozréznianie czaséw, budowa zdan

+ Przebieg gry

1 Uczen losuje zdanie, na przyktad He was cooking dinner.

2 Odgrywa je bez stéw.

3 Druzyna musi odgadna¢ nie tylko czynno$¢, ale i czas gramatyczny.
4 Punkt za czynnos¢ i drugi punkt za poprawny czas.

5 Zmiana druzyny po kazdej rundzie.

* Warianty
e Wersja tylko z czasami przesztymi.
e Wersja z czasami przysztymi i planami.

e Wersja z rysowaniem zamiast pantomimy.

WSKAZOWKA
Punktowanie czasu osobno zmusza uczniéw do zwracania uwagi na aspekt, a nie tylko na
stownictwo.
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GRA NR 28

Shopping Roleplay

Scenka w sklepie

Uczestnicy pary Czas 12 minut
Materiaty karteczki z rolami i listg zakupéw, sztuczne pienigdze

Cel jezykowy zwroty handlowe, liczebniki, uprzejmos¢

+ Przebieg gry

1 Jedna osoba jest sprzedawca, druga klientem.

2 Klient dostaje liste zakupdéw i ograniczony budzet.

3 Sprzedawca ma cennik z cenami produktéw.

4 Para odgrywa rozmowe, uzywajgc zwrotéw: How much is it? Can | pay by card?

5 Zamiana rél po zakohczeniu transakcji.

* Warianty

e Wersja z reklamacjg wadliwego towaru.
e Wersja w sklepie odziezowym z przymierzaniem.

e Wersja z targowaniem sie o cene.

WSKAZOWKA

Ograniczony budzet wymusza prawdziwe liczenie po angielsku i podejmowanie decyzji, zamiast

mechanicznego odczytania dialogu.
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GRA NR 29

Grammar Detectives

Detektywi gramatyczni

Uczestnicy grupy Czas 12 minut
Materiaty krétki tekst z dziesiecioma btedami

Cel jezykowy korekta btedéw, Swiadomos¢ jezykowa

+ Przebieg gry

1 Rozdaj grupom tekst zawierajgcy dziesie¢ bteddw.

2 Grupy szukaja btedéw i podkreslaja je.

3 Kazdy btad trzeba poprawic i nazwad: czas, przyimek, szyk zdania.
4 Punkt za znalezienie i drugi punkt za poprawne nazwanie.

5 Omoéwcie wspdlnie najtrudniejsze przypadki.

* Warianty

e Wersja z tekstem napisanym przez samych ucznidw.
e Wersja z jednym typem btedu do wytapania.

e Wersja z limitem czasu dwie minuty.

WSKAZOWKA

Wykorzystaj anonimowe fragmenty prac uczniéw. Btedy wtasnej klasy angazuja bardziej niz
przyktady podrecznikowe.
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GRA NR 30

Conditional Chain

tancuch warunkowy

Uczestnicy cata klasa Czas 10 minut
Materiaty brak

Cel jezykowy pierwszy i drugi okres warunkowy

+ Przebieg gry

1 Rozpocznij zdaniem: If it rains tomorrow, | will stay at home.

2 Kolejny uczen buduje zdanie zaczynajace sie od zakohczenia poprzedniego.
3 Przyktad: If | stay at home, | will watch a film.

4 tancuch biegnie przez catg klase.

5 Btad w konstrukcji oznacza rozpoczecie nowego tancucha.

* Warianty
e Wersja z drugim okresem warunkowym i would.
e Wersja z trzecim okresem dla poziomu B2.

e Wersja pisemna z dtugim tahcuchem na tablicy.

WSKAZOWKA
tancuch wizualizuje zaleznos¢ przyczynowo-skutkowa, ktdra jest istotg okreséw warunkowych.
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GRA NR 31

Job Interview

Rozmowa kwalifikacyjna

Uczestnicy pary Czas 20 minut
Materiaty ogtoszenia o prace i karty z rolami

Cel jezykowy jezyk formalny, pytania otwarte, prezentacja siebie

* Przebieg gry

1 Rozdaj ogtoszenia o prace i daj pie¢ minut na przygotowanie.
2 Jedna osoba jest rekruterem, druga kandydatem.

3 Rekruter zadaje pie¢ pytan, w tym o mocne i stabe strony.

4 Kandydat na koniec zadaje wtasne pytanie o stanowisko.

5 Zamiana rél, a nastepnie omdéwienie najlepszych odpowiedzi.

* Warianty

e Wersja z nietypowymi zawodami dla rozluznienia atmosfery.
e Wersja z trzyosobowg komisjg rekrutacyjna.

e Wersja z pisemnym listem motywacyjnym jako pracg domowa.

WSKAZOWKA

Wymaganie pytania od kandydata jest kluczowe. To element, o ktérym uczniowie zapominajg, a
ktéry decyduje o ocenie w prawdziwej rozmowie.
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GRA NR 32
Debate Cards

Karty do debaty

Uczestnicy dwie grupy Czas 25 minut
Materiaty karty z tezami

Cel jezykowy argumentowanie, zwroty opinii, spojniki

+ Przebieg gry

1 Wylosuj teze, na przyktad Homework should be abolished.

2 Przydziel grupom stanowiska losowo, niezaleznie od pogladdéw.

3 Pie¢ minut na przygotowanie trzech argumentéw.

4 Kazda grupa przedstawia argumenty, potem nastepuje wymiana replik.

5 Klasa gtosuje, ktéra strona argumentowata lepiej, nie ktéra miata racje.

* Warianty

e Wersja z zamiang stron w potowie debaty.
e Wersja z obowigzkowym uzyciem podanych zwrotow.

e Wersja pisemna jako rozprawka.

WSKAZOWKA

Losowe przydzielenie stanowiska jest istotg ¢wiczenia. Uczniowie skupiajg sie na jezyku
argumentacji, a nie na wtasnych przekonaniach.
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GRA NR 33

Memory Tray

Taca pamieci

Uczestnicy cata klasa Czas 8 minut
Materiaty taca z dziesiecioma przedmiotami, chusta

Cel jezykowy stownictwo przedmiotéw, there is i there are

+ Przebieg gry

1 Pokaz tace z dziesiecioma przedmiotami przez trzydziesci sekund.
2 Przykryj tace chusta.

3 Uczniowie zapisujg po angielsku wszystko, co zapamietali.

4 Odkryj tace i sprawdzcie wyniki.

5 Za kazdy poprawnie zapisany przedmiot jeden punkt.

* Warianty
e Wersja z usunieciem jednego przedmiotu: What is missing?
e Wersja z opisem potozenia przedmiotéw i przyimkami.

e Wersja z kolorami i liczebnikami.

WSKAZOWKA
Punktowanie za poprawng pisownie sprawia, ze ¢wiczenie sprawdza stownictwo czynne, a nie
tylko pamie¢ wzrokowa.
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